Concours Dynamique 2010

REGLEMENT DES DEMI-FINALES

l. Public :
Les équipes gagnantes des éliminatoires.

Il. Les épreuves :

Chaque équipe composée de 3 étudiants posséde une ardoise et un stylo

a. Littérature francophone : (15 points)
® les équipes auront a lire les 3 livres : Sans famille, La petite fille de Monsieur Linh et
Vingt mille lieues sous les mers
® les 3 questions de cette partie porteront sur le contenu de ces livres
® aprés la lecture de la question par I'animateur et la projection de la question sur I'écran,
15 secondes sont réservées a la réflexion et I'écriture de la réponse sur l'ardoise
® 5 points pour une bonne réponse

® sj aucune équipe ne donne de bonne réponse, le droit de réponse est aux spectateurs

b. Jouons avec les mots : (15 points — 5 points pour chaque jeu)

® unintrus:
¢ ['animateur lit une série de mots qui sont projetés sur I'écran
e 15 secondes de réflexion et d'écriture
¢ les équipes écrivent l'intrus sur 'ardoise

® unrébus:

® un ensemble d'images sont projetées sur I'écran
e 20 secondes de réflexion et d'écriture
¢ les équipes écrivent le mot recomposé a partir de ces images sur l'ardoise

Attention : En fonction de la gravité et du nombre de fautes de langue, le jury pourra attribuer
des points de pénalité, voire, refuser la réponse.

® un mot-mystere :
¢ les équipes ne jouent pas en méme temps
e une personne de I'équipe se positionne devant les deux autres
e un mot sera communiqué aux deux derniéres personnes
¢ ls essaient de décrire oralement le mot pour que la troisieme personne trouve
le mot juste
e 30 secondes pour chague mot

Attention : I'emploi de gestes, de mots dérivés ou ayant une racine commune, de noms
propres, est interdit, le cas échéant le jury devrait interrompre les candidats et donner 0 point.

La note totale de la demi-finale de chaque équipe comprend la note de la partie « littérature
francophone », « jouons avec les mots » plus la note de la partie « talent » et « éloquence » lors des
éliminatoires.

Dans le cas ou les équipes auront la méme note, un lot de 3 jeux de mot (intrus ou rébus) sera utilisé
pour départager les équipes. A ce moment-la, chaque bonne réponse est notée 1 point.






